PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA INFORMATYKI I ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH

SPOSOBY SPRAWDZANIA POSTĘPÓW UCZNIÓW

1. FORMY

· wypowiedzi ustne

· sprawdziany teoretyczne

· sprawdziany praktyczne przy komputerze 

· „egzaminy praktyczne” z informatyki wykonywane przy komputerze, z ewentu​alnym uzupełnieniem pisemnym, gdzie uczeń ma możliwość korzystania ze wszelkich potrzebnych mu programów komputerowych, podręczników i notatek. 

2. CZĘSTOTLIWOŚĆ

· wypowiedzi ustne – na każdej lekcji

· krótkie testy i sprawdziany praktyczne: po zrealizowaniu danego działu programowego

· egzaminy praktyczne: 2  razy w roku przed klasyfikacją śródroczną i końcoworoczną

3. NARZĘDZIA

· testy przygotowane przez nauczyciela

· programy komputerowe

4. ZASADY POPRAWY

· uczeń ma prawo poznać wynik sprawdzianu – do 7 dni

· w przypadku otrzymania z testu lub sprawdzianu praktycznego oceny niedostatecznej, uczeń ma prawo w ciągu dwóch tygodni zgłosić się do poprawy, w uzasadnionych przypadkach (choroba) – do trzech tygodni

· jeżeli uczeń nie poprawi sprawdzianu, traci prawo do poprawy do końca semestru. 

5. ZASADY OCENIANIA

· uczniowie otrzymują oceny cyfrowe od 1 do 6 za testy, sprawdziany praktyczne i egzaminy praktyczne

KRYTERIA OCENY Z INFORMATYKI I ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH
CELUJĄCY 
· Uczeń spełnia wszystkie wymagania na ocenę bardzo dobrą, ponadto reprezentuje szkołę w konkursach i olimpiadach przedmiotowych lub osiąga sukcesy wykraczając poza wymagania programowe; ewentualnie swoją postawą na zajęciach i wkładaną pracą zasługuje na szczególne wyróżnienie.

BARDZO DOBRY
· Uczeń opanował pełny zakres wiedzy i umiejętności określony programem nauczania informatyki w danej klasie,

· Sprawnie posługuje się komputerem i zdobytymi wiadomościami, rozwiązuje samodzielnie problemy teoretyczne i praktyczne, potrafi zastosować posiadaną wiedzę do rozwiązywania zadań i problemów w nowych sytuacjach. 

· Doskonali swoje umiejętności, wykazuje pozytywny stosunek do przedmiotu poprzez aktywną postawę na lekcjach i zajęciach pozalekcyjnych.

· Wkłada maksymalny wysiłek w kształtowanie swojego rozwoju.
 
· DOBRY
· Uczeń nie opanował w pełni wiadomości i umiejętności zawartych w programie nauczania, wykonuje zadania samodzielnie jednak z małymi błędami technicznymi lub w słabym tempie. 

· Zna zasady podstawowe zasady pracy przy komputerze. 

· Przy pomocy nauczyciela umie wykorzystać w praktyce nabyte wiadomości. 

· Cechuje go pozytywny stosunek do przedmiotu i aktywna postawa na lekcji.
 
DOSTATECZNY
· Uczeń nie opanował umiejętności i wiadomości określonych programem nauczania na przeciętnym poziomie, wykonuje polecenia niepewnie z dużymi błędami technicznymi.
· Wkłada minimalny wysiłek w swoje usprawnianie, wykazując małe postępy. Jest mało aktywny na lekcjach. 

· Posiada niepełne wiadomości, nie umie ich wykorzystać w praktycznym  działaniu. 

· Sporadycznie jest nieprzygotowany do lekcji. Nie wykazuje aktywności na lekcjach.
DOPUSZCZAJACY
· Uczeń ma braki opanowaniu wiadomości i umiejętności określonych podstawą programową. 

· Posiada zakres wiadomości niezbędny dla kontynuowania nauki na następnym poziomie. 

· Niesystematycznie bierze udział w zajęciach będąc często nieprzygotowany do lekcji. 

· Jego postawa budzi poważne zastrzeżenia.
NIEDOSTATECZNY
· Uczeń nie opanował umiejętności zawartych w podstawach programowych. 

· Nie jest w stanie wykonać na komputerze zadań o niewielkim (elementarnym) stopniu trudności.  

· Bardzo często jest nieprzygotowany do lekcji.

· Nie wykazuje żadnych postępów w usprawnianiu swojej postawy. 

· Ma lekceważący stosunek do przedmiotu. 

· Nie posiada żadnych wiadomości z zakresu
     niezbędnego dla kontynuowania nauki na wyższym poziomie.

